Høvdingeboldstævne i Holstebro d. 7. marts 2017 

	Pulje 1

	1. De gale matroser – Produktionsskolen Nordvestjylland
2. De skæve sømænd – Produktionsskolen Nordvestjylland
3. Oliver’s dingser – Produktionsskolen Nordvestjylland
4. Ringkøbing Handelsskole – Ringkøbing Handelsskole
5. Promidt – Promidt Ikast
6. Team Tegn og Gæt – Promidt Ikast


	Nr


	Tid
	Pulje
	Bane
	Hold 1
	Hold 2
	Resultater

	1
	10.00
	1
	1
	De gale matroser
	De skæve sømænd
	

	2
	10.00
	1
	2
	Oliver’s dingser
	Ringkøbing Handelsskole
	

	3
	10.15
	1
	1
	Promidt
	Team Tegn og Gæt
	

	4
	10.15
	1
	2
	De gale matroser
	Oliver’s dingser
	

	5
	10.30
	1
	1
	De skæve sømænd
	Promidt
	

	6
	10.30
	1
	2
	Ringkøbing Handelsskole
	Team Tegn og Gæt
	

	7
	10.45
	1
	1
	Oliver’s dingser
	Promidt
	

	8
	10.45
	1
	2
	Team Tegn og Gæt
	De skæve sømænd
	

	9
	11.00
	1
	1
	Ringkøbing Handelsskole
	De gale matroser
	

	10
	11.00
	1
	2
	De skæve sømænd
	Oliver’s dingser
	

	11
	11.15
	1
	1
	Ringkøbing Handelsskole
	Promidt
	

	12
	11.15
	1
	2
	Team Tegn og Gæt
	De gale matroser
	

	13
	11.30
	1
	1
	De skæve sømænd
	Ringkøbing Handelsskole
	

	14
	11.30
	1
	2
	Oliver’s dingser
	Team Tegn og Gæt
	

	15
	11.45
	1
	1
	Promidt
	De gale matroser
	


Nr. 1 og 2 i stævnet er kvalificeret til finalestævnet i Fredericia d. 30. marts 2017
Stævnereglement for høvdingebold:

Kampene startes med signal fra dommerbordet, og afsluttes med signal fra dommerbordet

En vundet kamp giver 3 point

En tabt kamp giver 0 point

I tilfælde at trøjelighed der generer dommeren, får førstnævnte eller begge overtrækstrøjer på. 

Vinder af puljen er det hold med flest point

Ender to eller flere hold med lige mange point, afgøres rækkefølgen på flg. måde:

· Indbyrdes kamp(e) – point, sætscore, 
· Bedste sætscore samlet

· Omkamp på 5 minutter

En kamp varer 12 minutter, følgende gør sig gældende:
En kamp er færdig når ét af holdene har vundet to sæt, med følgende undtagelse:

Hvis en kamp stoppes inden alle tre sæt er færdigspillet, vinder det hold der ’fører’, f. eks. 1-0 i sæt. Hvis begge hold har vundet et sæt, vinder det hold der har flest ’levende’ spillere tilbage i 3. sæt. Hvis det står lige når de 12 minutter er gået, spilles der videre til næste ’døde’!

HUSK at der skal være mindst én pige på banen ved hver sætstart!
